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VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT L'INTÉGRALITÉ DU MODE D'EMPLOI DE LA Wii™ AVANT 
D'UTILISER VOTRE CONSOLE, VOTRE DISQUE DE JEU OU VOS ACCESSOIRES Wii. CE MODE 
D'EMPLOI CONTIENT D'IMPORTANTES INFORMATIONS SUR VOTRE SANTÉ ET VOTRE SÉCURITÉ. 


INFORMATIONS IMPORTANTES CONCERNANT VOTRE SÉCURITÉ : VEUILLEZ LIRE LES 


PRÉCAUTIONS SUIVANTES AVANT QUE VOUS OU QUE VOTRE ENFANT NE JOUIEZ À DES JEUX VIDÉO. 


À AVERTISSEMENT - Danger d'attaque 


e Même si elles n'ont jamais connu de tels problèmes auparavant, certaines personnes (environ 1 
sur 4 000) peuvent être victimes d'une attaque ou d'un évanouissement déclenché par des 
lumières ou motifs clignotants, et ceci peut se produire pendant qu'elles regardent la télévision 
ou s'amusent avec des jeux vidéo. 

e Toute personne qui a été victime d'une telle attaque, d'une perte de conscience ou de symptômes 
reliés à l'épilepsie doit consulter un médecin avant de jouer à des jeux vidéo. 

e Les parents doivent surveiller leurs enfants pendant que ces derniers jouent avec des jeux vidéo 
Arrêtez de jouer et consultez un médecin, si vous ou votre enfant présentez les symptômes suivants: 


Convulsions Tics oculaires ou musculaires Perte de conscience 
Problèmes de vision Mouvements involontaires Désorientation 


e Pour diminuer les possibilités d'une attaque pendant le jeu : 
1. Tenez-vous aussi loin que possible de l'écran. 
2. Jouez sur l'écran de télévision le plus petit disponible. 
3. Ne jouez pas si vous êtes fatigué ou avez besoin de sommeil. 
4. Jouez dans une pièce bien éclairée. 
5. Interrompez chaque heure de jeu par une pause de 10 à 15 minutes. 


À AVERTISSEMENT - Blessures dues aux mouvements répétitifs et tension oculaire 


Les jeux vidéo peuvent irriter les muscles, les poignets, la peau ou les yeux. Veuillez suivre les 
instructions suivantes afin d'éviter des problèmes tels que la tendinite, le syndrome du tunnel carpien, 
l'irritation de la peau ou la tension oculaire : 
e Évitez les périodes trop longues de jeu. Les parents devront s'assurer que leurs enfants jouent 
pendant des périodes adéquates. 
e Même si vous ne croyez pas en avoir besoin, faites une pause de 10 à 15 minutes à chaque heure de jeu. 
e Si vous éprouvez de la fatigue ou de la douleur au niveau des mains, des poignets, des bras ou des 
yeux, ou si vous ressentez des symptômes tels que des fourmillements, engourdissements, brûlures 
ou courbatures, cessez de jouer et reposez-vous pendant plusieurs heures avant de jouer de nouveau. 
e Si vous ressentez l'un des symptômes mentionnés ci-dessus ou tout autre malaise pendant que 
vous jouez ou après avoir joué, cessez de jouer et consultez un médecin. 


À ATTENTION - Nausée 


Jouer à des jeux vidéo peut causer étourdissement et nausée. Si vous ou votre enfant vous sentez 
étourdi ou nauséeux pendant le jeu, cessez de jouer immédiatement et reposez-vous. Ne conduisez 
pas et n'entreprenez pas d'autres activités exigeantes avant de vous sentir mieux. 


STAT FTT VETO LES Ce jeu Nintendo n'est pas conçu pour être utilisé 


avec un appareil non autorisé. L'utilisation d'un tel appareil invalidera votre garantie Nintendo. Copier un jeu 
Nintendo est illégal et strictement interdit par les lois domestiques et internationales régissant la propriété 
intellectuelle. Les copies de «secours » ou d'« archivage » ne sont pas autorisées et ne sont pas nécessaires pour 
protéger vos logiciels. Tout contrevenant sera poursuivi. 
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Lorsque vous joverez pour la première fois, un fichier de jeu sera créé sur la mémoire de 
système de votre Wii. C'est lá que toutes les données seront sauvegardées. Ensuite, appuyez 
sur © à partir de l'écran de titre, puis sélectionnez un fichier de sauvegarde à l'aide LS 
et appuyez sur §P pour créer un nouveau fichier de sauvegarde. Enfin, entrez votre nom 
dans ce fichier de sauvegarde. 


Choisissez les lettres à l'aide de Ja , puis 
entrez-les avec @ . Utilisez (D pour 
revenir en arrière d'un espace. Lorsque 


eos . abcde 
vous aurez terminé, choisissez "Done." fehij 
Une fois que vous aurez entré votre nom, Fieno 
la partie débutera. uvwxu 


zaagaa 
cueètè 
TIA 
86562 


Please input a name for this file! 


Vous pouvez choisir de retourner à une partie à partir du dernier point de sauvegarde. 
Choisissez simplement le fichier de sauvegarde que vous souhaitez utiliser à partir de 
l'écran de sélection des fichiers. 


P 
i: à des sauvegardes 


Vous pouvez sauvegarder votre partie en tapant 
dans un Bloc de Sauvegarde ou en finissant un 
chapitre. Il vous faudra au moins un bloc de 
mémoire de disponible sur la mémoire de 
système Wii pour pouvoir sauvegarder une 
partie. 


e Veuillez consulter le Mode d'Emploi de votre 
Wii pour en savoir plus sur la manière de libérer 
de la place dans la mémoire de votre Wii. 


e Vous pouvez créer un maximum de quatre fichiers de x 
sauvegarde. Bloc de 


Sauve garde 
e N'éteignez pas la console pendant la procédure de | 9 


sauvegarde. Cela pourrait endommager votre console. 


e Appuyez sur le Bouton HOME pour régler le volume de la Télécommande Wii ou sa 
fonction de Vibration à partir de l'écran des Paramètres de la Télécommande Wii. 
Veuillez consulter le Mode d'Emploi de votre Wii pour en savoir plus. 


De manière générale, vous tiendrez la Télécommande Wii de 
manière transversale pour jouer à ce jeu, mais il vous faudra 
aussi la pointer en direction de l'écran dans certaines parties 
du jeu. Pour en savoir plus, veuillez consulter la page qui 
explique les différentes actions du jeu. 


e Utiliser un Pixl 


. (Lorsque Xx s'affiche) 
Lire la suite d'un message 


e [Avec Peach et pendant un 
saut) Ouvrir le parasol et flotter 


e Sauter 
* Sélectionner un article 


. (Lorsque s'affiche) 
Lire la suite d'un message 


e (Avec Mario) Pivoter 
e (Lorsqu'une longue 
explication s'affiche sur le 
menu) Faire défiler 
la description 


A O: n d'alimenta- 


tion 


e Marcher/Ramper 
e Déplacer le curseur 

e GL? (Avec Peach) Garde 

* dip (Avec Bowser) Cracher du feu 
. GO (Lorsque & s'affiche) Parler 


à un personnage se trouvant 
à proximité 
. do (Lorsque $ s'affiche] 
Examiner une porte ou un coffre 
e cò (Pendant une conversation) 
Consulter les messages précédents 
du dialogue 


e Afficher le menu court 


e (En pointant et en appuyant sur ® ) 
Consulter les conseils et explications de 
Tippi, examiner les objets et les personnes 


*Lorsque Mario a pivoté, vous pouvez aussi 
vous pencher ga vers une personne ou 
un objet 


*Il se peut qu'il soit nécessaire de tenir le pointeur 
en avant et d'effectuer une action particuliére pour 
utiliser certains objets. 

*Il se peut aussi qu'il soit nécessaire d'orienter le 
pointeur vers l'avant pour jouer à certains minijeux. 


Pour sauver les mondes, Mario doit s'embarquer dans une 
aventure lui permettant de retrouver tous les Coeurs Purs. 
Écoutez les précieux conseils de votre ami Tippi pour vous 
remettre en route! 


Super Paper Mario est un jeu d'action-aventure dans lequel vous contrólez Mario, Peach et 
ses amis. Vous gagnerez des points d'expérience et des pièces en battant vos ennemis. 
Récolter des points vous permettra de passer à un niveau d'expérience supérieur, ce qui 
augmentera votre HP (Heart Points) et Votre puissance d'Attaque. Il y a de nombreux 
niveaux à explorer et chacun de ces niveaux regorge d'ennemis toujours plus terrifiants, 
alors pensez bien à remporter des points d'expérience en chemin. 


Finir un chapitre 


Tapez dans le Bloc Etoile à la fin d'un chapitre pour le finir. 


Partie Perdue 


Si votre HP tombe à 0 après avoir touché des ennemis ou des 
piquants, si vous tombez dans une fosse ou parfois si vous 
choisissez la mauvaise option dans un dialogue, vous perdrez la 
partie. Lorsque cela se produira, vous devrez reprendre à partir 
du dernier point de sauvegarde. 


L'écran de jeu offre diverses options utiles. Lorsque Mario pivote, vous pouvez alterner entre les 
écrans de jeu en 2-D et en 3-D. 


2-D L'écran de jeu 


Votre HP (Heart Points) 


actuel et maximum. 


Tous les points que vous 
avez remportés. 


Le nombre de pièces 
que vous transportez. 


Jauge Pivot (E 


N'apparaît que lorsque vous pivotez. Elle diminuera lentement lorsque vous resterez en 3-D. 
Lorsqu'elle disparaîtra complètement, vous perdrez un HP. 


Ce sont les actions de base que vous pouvez effectuer 
dans le jeu. Mario, Peach, Bowser et d'autres 
personnages peuvent tous effectuer ces actions. 


Utilisez > pour déplacer votre 
personnage ou le curseur. Appuyez sur 4 
pour vous déplacer dans cette direction. 
Appuyez sur Ey? pour que Mario 
s'accroupisse. Vous ne pouvez pas vous 
accroupir après avoir pivoté. 


Appuyez sur (2) pendant que vous êtes 
sur le sol pour sauter. Vous pouvez vous 
servir du saut pour éviter habilement vos 
ennemis ou ne pas tomber dans un trou 
ou encore pour taper dans un bloc. Pour 
sauter plus haut, prenez votre élan ou 
maintenez le bouton enfoncé plus 
longtemps. Appuyez sur @ lorsque vous 
êtes sous l'eau pour nager. 


Pointez la Télécommande Wii vers 
l'écran jusqu'à ce que vous voyiez 
apparaître le curseur. Pointez en 
direction d'un sujet qui vous intéresse et 
appuyez sur (A) pour que Tippi vous 
l'explique. Pointez vers le personnage 
que vous contrólez et appuyez sur (A) 
pour obtenir une astuce. 


That's Tinga, the innkeeper.. 
This hard worker never lacks 
a smile on her face... 
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Lorsque €) apparaît, vous pouvez 
appuyer re pour parler à quelqu'un 
qui se trouve devant vous ou examiner 
une porte ou un coffre. 

Vous pouvez aussi appuyer sur de lorsque 
vous parlez à quelqu'un pour relire la IEEE 
dernière chose qu'il a dite. E | 


di 


les attaques de certains ennemis affecteront votre statut. Vous pourrez rétablir votre 
statut à l'aide d'un article spécifique ou en secouant la Télécommande Wii. 


Dormir Vous ne pouvez pas vous déplacer en dormant. 

Gelé Vous ne pouvez pas vous déplacer lorsque vous ètes gelé. 

Poison Vous subirez des dommages périodiques pendant un certain temps. 
Sort Vous vous déplacerez deux fois moins vite. 


Sort technique Vous ne pourrez utiliser aucune des techniques du personnage. 


Sort lourd Vous ne pourrez pas sauter haut. 


Sort inversé Toutes les directions de la Gp seront inversées. 


Il est possible que ce jeu exige que vous fassiez des mouvements vifs avec la Télécommande 
Wii. Veuillez utiliser la dragonne pour éviter de blesser quiconque ou d'endommager les objets 


se trouvant à proximité ou la Télécommande Wii au cas où vous lâcheriez celle-ci accidentelle- 


ment au cours d'une partie. 


Suivez aussi les recommandations suivantes: 
e Assurez-vous que chaque joueur attache la dragonne correctement lorsque c'est à 
son tour de jouer. 
e Ne láchez pas la Télécommande Wii au cours d'une partie. 
e Essuyez-vous les mains si celles-ci transpirent. 
Faites assez de place autour de vous, dans la pièce où vous jouez, et assurez-vous qu'il 
n'y a pas d'autres personnes ou d'objets dans les zones où vous vous déplacez. 
e Tenez vous à au moins un mètre de la télévision. 


Chaque personnage possède sa propre technique. Faites vos propres expérimenta- 
tions avec leurs techniques pour trouver quel est le personnage le mieux adapté à 
la situation. 


Mario a le formidable pouvoir de passer d'une dimension à l'autre en pivotant à l'aide de (à)! 
Lorsque Mario pivote, tout passe de la 2-D à la 3-D, révélant ainsi des secrets intéressants, des 
ennemis cachés et une toute nouvelle perspective du monde. La plupart des ennemis n'apparaît 
que dans une seule dimension, mais certains peuvent passer de l'une à l'autre. Vous ne savez 
pas sur quoi vous allez tomber avant d'avoir pivoté! 


Peach peut flotter dans les airs à l'aide de son 
parasol en appuyant sur (2). Elle peut aussi se 
protéger derrière son parasol en appuyant sur ch. 


Bowser peut carboniser ses ennemis en crachant du feu! 
Appuyez vers le bas à l'aide de la cip et Bowser 
crachera du feu sur tout ce qui passera sur 
son chemin. 


mu D utiliserilesipouvoirsidesjPixIS 


Vous pouvez vous promener en compagnie de Tippi et d'un 
autre Pixl à vos côtés. Vous pouvez utiliser (1) pour activer les 
pouvoirs des Pixls autres que Tippi. Pour changer de Pixls, 
ouvrez l'onglet Pixls de votre menu. 


5 l'es'différents'Pixis = 


Vous trouverez de nombreux Pixls cachés dans divers endroits. Il est possible que chaque 
nouveau Pixl découvert ait un pouvoir qui vous permettra d'accéder à une section 
jusqu'alors inaccessible. 


Utilisez (1) pour attraper des 
objets et des ennemis et appuyez 
à nouveau sur (1) pour les 

lancer. N'oubliez pas que vous 
ne pouvez pas attraper les ennemis 
qui ont des piquants. Vous pouvez 
aussi appuyer sur (1) pour lancer 
Thoreau et activer les interrupteurs 
à distance. 


Appuyez sur (1) pour poser Boomer 
et appuyez à nouveau sur (1) pour 
le faire exploser. Vous pouvez faire 
cela pour attaquer des ennemis ou 
casser des blocs. Si vous attendez 
assez longtemps, Boomer explosera 
même si vous n'appuyez pas sur (1). 


Appuyez sur (D) dans n'importe quel tableau 
pour ouvrir l'écran de menu où vous pourrez 
changer de personnage ou utiliser divers 
renseignements utiles. 


Vous pouvez afficher les sections Personnages/Pixls/Articles du menu en appuyant sur 
(D et @ en même temps pendant la partie. C'est ce qu'on appelle le "menu court." 


C'est ici que de nouveaux 
onglets de menu offrant 
différents types de renseigne- 
ments apparaîtront à mesure 
que la partie avance. 


fai, Informations sur 


Swap characters and check 
their abilities. 


C'est là que vous pouvez 
consulter les renseignements 
concernant les personnages et 
le temps passé à jouer. 


C'est ici que vous pouvez changer de personnage ou en 
savoir plus sur les pouvoirs des différents personnages. 


C'est là que vous pouvez changer de Pixl. Vous pourrez 
choisir cette option dès que vous serez devenu l'ami d'un Pixl 
autre que Tippi. 


C'est ici que vous pouvez utiliser les articles que vous 


possédez. Vous pouvez aussi apprendre comment utiliser Shooting stor 
chaque article en le consultant dans ce menu. Vous pouvez TR pa 
acheter des articles dans les boutiques ou en recevoir un Catch Card SP 


après avoir vaincu un ennemi. Ice Storm 


Ces articles vous seront indispensables pour progresser dans 


le jeu. Certains ne seront utilisables qu'à certains 


endroits — d'autres, comme par exemple le Tuyau de Retour 
ui vous renvoie du Côté Face à partir de n'importe où, ne 
disporatironi pas après avoir été utilisés. Le Tuyau de Retour 
fonctionne dans un seul sens et renvoie du còtè face. Vous ne 
pouvez pas l'utiliser pour retourner à l'endroit où vous vous 


trouviez précédemment. 


C'est ici que vous pouvez lire les descriptions de tous les 
chapitres que vous avez explorés. Sélectionnez un chapi 
appuyez sur (2) pour voir une description détaillée. 


ments au sujet de vos ennemis et en posséder une peut 
doubler votre Attaque contre un ennemi particulier. (Vou 


pouvez méme tripler ou quadrupler votre Attaque contre un 


ennemi si vous possédez 2 ou 3 de ses cartes. 


C'est ici que vous pouvez voir toutes les recettes que vous 
avez composées. Utilisez ces recettes pour vous vous aider 
à cuisiner des articles de votre inventaire et les rendre 
plus puissants. 


Appuyez sur (2) pour afficher une carte que vous avez 
obtenue. Vous pouvez acheter des cartes chez un 


mystérieux vendeur de cartes et les utiliser pour trouver des 
trésors cachés. Rendez-vous à l'endroit indiqué sur la carte 


et utilisez un Pixl particulier pour trouver un trésor. 
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C'est là que vous pouvez voir toutes les Cartes Attrape que 
vous avez récoltées. Ces cartes contiennent des renseigne- 
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Mode d'emploi original 
Les modes d'emploi des logiciels sont des reproductions numériques des modes 


d'emploi imprimés. En dehors de quelques ajustements, ils sont identiques en tous 
points aux originaux. Par conséquent, certaines parties de leur contenu pourraient 


paraître incongrues aux utilisateurs actuels. De plus, certaines fonctions absentes des 
versions actuelles pourraient y étre mentionnées ou des informations sur des contacts 
pourraient être erronées. Veuillez noter que les modes d'emploi imprimés n'ont pas 
toujours été publiés dans plusieurs langues en Amérique du Nord. 
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